
Środa 07.04.2021

Temat: W Świątecznym nastroju.

Cele:
– rozwijanie umiejętności przeliczania w zakresie 8 i operowania symbolem liczby;

– rozwijanie logicznego myślenia; 

– rozwijanie małej motoryki; 

– wyrażanie radości z uczestnictwa w zabawach gimnastycznnych;

1. „Liczymy pisanki” – zabawa dydaktyczna. 

Dorosły przygotowuje szablony pisanek lub liczmany dla dziecka 10 sztuk. Dzieci operują, 
manipulują liczmanami i rozwiązują treść zadań. 
Podpisują rozwiązanie za pomocą cyfr lub narysowanych kresek.

- Ala do koszyka włożyła 3 pisanki. Zosia dołożyła jeszcze 4. Ile pisanek jest w koszyku?

- Zosia włożyła do koszyka 2 pisanki. Asia włożyła 3 pisanki. Przyszedł Staś I włożył jeszcze 2 
pisanki. Ile pisanek jest w koszyku?

- Mama pomalowała 3 pisanki. Tata pomalował 3 pisanki. Ich synek pomalował tylko 1. Ile 
pisanek pomalowali razem? 

- W koszyku było 10 jajek do malowania pisanek. Przyszedł Krzyś i potłukł 2 jajka. Ile jajek 
pozostało w koszyku? 

Kolejne zadania dorosły może tworzyć według własnego pomysłu. Młodsze dzieci liczą w 
mniejszym zakresie, np. do 5. Dzieci zdolne wykorzystują cyfry do podpisania działań. 

2. „Liczymy w parach” – zabawa matematyczna. 

Do tej zabawy potrzebujemy pary. Każda para ma do dyspozycji komplet 10 liczmanów, 
kartki z liczbami od 1 do 8. Jedna osoba z pary próbuje ułożyć zadanie, a druga wykonuje je 
za pomocą liczmanów (następnie zmiana). 

3. „Zrób tyle, ile słyszysz” – zabawa ruchowa. 

Dorosły ma do dyspozycji bębenek lub inny dostępny instrument. Dziecko realizuje rytm 
podany przez  dorosłego. Na przerwę w muzyce mają za zadanie słuchać, ile razy dorosły 
uderzy w instrument. Tyle samo razy muszą wykonać podane ćwiczenie: skłony, przysiady, 
pajacyki, piłeczki itd. 



4. „Wielkanocna ściganka” – wykonanie gry ściganki. 

Dorosły przygotowuje dla dzieci materiały potrzebne do stworzenia gry: duży karton, mazaki,
pionki, kostki do gry. Dzieci rysują trasę, umieszczają na niej symbole związane z 
Wielkanocą. Każdy symbol na trasie to nagroda lub pułapka – według pomysłu dzieci. Dzieci 
starsze zamiast jednego rzutu kostką, rzucają nią dwa razy i sumują wynik, który wyznaczy 
liczbę ruchów – maksymalnie 12 (np. 6 oczek w pierwszym rzucie i 6 oczek w drugim). 

5. „Muzyczna gimnastyka”- zabawa ruchowa (postępuj wg wskazówek w poniższym 
linku):

https://www.youtube.com/watch?v=n7OIPFcyZRU


